
第三章第四章 空域图像增强

引言

为什么要增强

什么是增强

图像增强技术分类

空域增强

频域增强

空域增强的数学表示

全局处理
空域基本运算

点运算

灰度反转

对数变换

幂变换

分段变换

对比度拉伸

灰度级切片

位平面切片

代数运算

加

减

乘

除

与、或、非、异或

直方图运算

灰度直方图概念及分布特征

直方图增强
直方图均衡化

直方图规定化

几何运算

位置变换

平移

镜像

旋转

形状变换
缩小

放大

仿射变换

局部处理

块操作

空域滤波器

平滑滤波器

线性滤波器 均值滤波器

非线性滤波器 统计排序滤波器

锐化滤波器
一阶梯度算子模板

Roberts

prewitt

sobel

二阶拉普拉斯算子
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