
第十二章 形态学图像处理

集合论基础 集合的交并补反射

二值形态学的基本运算

腐蚀

结构元素

计算过程
结构元素不能超出图像范围

原点的0看作1

应用
去小于结构元素的白点，去粘连

物体识别

膨胀

结构元素

计算过程

求结构元素的反射集合

结构元素可以超出图像范围

原点的0看作0

应用
去黑点

连接间断点

开运算

先腐蚀后膨胀

去白点，去粘连，使外轮廓光滑

闭运算

先膨胀后腐蚀

去黑点，连接间断，使内轮廓光滑

二值图像形态学处理

形态学滤波去椒盐噪声

边界提取

内边界

外边界

形态学梯度

区域填充

骨架提取

物体识别 击中击不中

灰度形态学基本运算

灰度腐蚀

灰度膨胀

灰度开运算

灰度闭运算

灰度形态学处理

形态学平滑（先开后闭去椒盐）

形态学梯度

top-hat变换
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